Karta informacyjna innowacji pedagogicznej

Temat innowacji
pedagogicznej

GRAJMY Ukulele

Imie i nazwisko autora lub
zespotu

autorskiego

Antonina Pedrycz

Imie i nazwisko osoby

wdrazajacej innowacje

Antonina Pedrycz

Czas trwania innowacji

Data rozpoczecia innowacji: 02 wrzesnia 2024 r.

Data zakonczenia innowacji: czerwiec 2025 r.

Koszty realizacji innowacji
pedagogicznej (jesli
wystepuja)

Ok. 3000 zt

Zrédto finansowania

Informacje dotyczace innowacji

Rodzaj innowacji Osoby objete Zajecia edukacyjne Liczba godzin
pedagogiczne;j dziataniami objete innowacja dydaktycznych

przewidywanych do
realizacji innowacji

mieszana dwie klasy szoste lekcje muzyki
(organizacyjno- | oraz dwie klasy
metodyczna) siodme

cztery oddziaty:

10h w kazdym oddziale




Opis innowac;ji

Opis nowatorskich
rozwigzan
(metodycznych,
programowych,
organizacyjnych —
zgodnie

z rodzajem innowacji)

Innowacja ma rozwijaé ucznia do samodzielnej pracy i
kreatywnego myslenia, w ktérym nauka gry na instrumencie staje
sie przyjemnoscia, pozwala na rozwdj i kreatywne tworzenie.
Wprowadzenie nowego, popularnego instrumentu ma na celu
uatrakcyjnié proces uczenia sie i budowanie zdrowych relacji na
linii nauczycielka — uczen/uczennica.

Uzasadnienie
potrzeby
wprowadzenia
innowacji
pedagogicznej

Innowacja ,,GRAJMY Ukulele” jest odpowiedzig na potrzebe
pobudzenia i rozwiniecia kreatywnosci u uczniéw, zmotywowania
uczniow do pracy nad efektami,

nauki metoda prob i btedéw, rozwoju, a nie zdobywania ocen.
Innowacja jest przeznaczony dla uczniéw klas széstych i siodmych
Zespotu Szkét i Placéwek Oswiatowych nr'5 w Poznaniu.
Opracowany zostat zgodnie z aktualng Podstawg Programowg
ksztatcenia ogdlnego dla szkoty podstawowej;

(Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 14 lutego
2017 r.). Innowacje nalezy traktowa¢ jako

uzupetnienie i rozszerzenie wymagan programowych z
wykorzystaniem

aktywizujgcych metod i form pracy z dzieckiem.

Na podstawie kilkuletnich obserwacji w pracy oraz w czasie
praktyk w szkole podstawowej, zauwazytam, ze uczniowie,
szczegolnie w klasach starszych, niechetnie uczg sie gry na
fletach/flazoletach przez co nie czerpig przyjemnosci z gry na
instrumencie. Dodatkowo podczas rozméw z uczniami padato
stwierdzenie, ze flet/flazolet nie przyda im sie w zyciu wiec ucza
sie tylko po to aby uzyskac ocene. Dlatego tez gtdwna przyczyna
opracowania innowacji na lekcji muzyki byta potrzeba
wprowadzenia nowego instrumentu, ktéry zacheci ucznidow do
eksplorowania $wiata muzyki a takze zmotywuje do
systematycznych ¢wiczen a w przysztosci sktoni do wspdlnego
muzykowania w domu. Zgodnie z podstawg programowg do
Muzyki, przeznaczong do tego etapu edukacyjnego:

| Indywidualna i zespotowa ekspresja muzyczna.

2. W zakresie gry na instrumentach. Uczen:

1. gra na instrumentach ze stuchu lub/i przy pomocy nut (w zespole lub/i
solo) na jednym lub kilku instrumentach melodycznych (do wyboru np. flet




podtuzny, flazolet /flecik polski/, pianino, keyboard, gitara, dzwonki,
metalofon, ksylofon i inne) oraz perkusyjnych niemelodycznych.

Cel gtéwny innowacji | Zdobycie podstawowych umiejgtnosci gry na ukulele.

pedagogicznej

Cele szczegdtowe

. . e Rozwdj muzycznych pasji ucznidéw
innowacji

pedagogiczne; e Zwiekszenie poziomu muzykalnosci uczniéw

e Wprowadzenie uczniéw w teoretyczne podstawy gry na
ukulele

e Nauka podstawowych technik gry na ukulele

e Nauczenie skutecznego i efektywnego korzystania z
materiatdw pomocniczych do nauki gry na ukulele

e Zwiekszenie samooceny i pewnosci siebie u uczniow

e Odkrywanie i rozwijanie talentéw muzycznych uczniéw

e Poznanie niezbednych podstaw potrzebnych do nauki gry na
innych instrumentach strunowych szarpanych (np. gitara)

e Stymulowanie kreatywnosci oraz zdolnosci twérczych

uczniow;
Metody, techniki, e Podstawy pracy z instrumentem (wtasciwa pozycja ciata
formy i srodki oraz odpowiednie utozenie ukulele, budowa oraz
dydaktyczne strojenie instrumentu, ogdlne zasady wydobycia dzwieku,
itp.)

e Cwiczenia techniczne utatwiajgce swobodng oraz
precyzyjng prace lewej i prawej reki a takze ich
koordynacje

e Technika gry palcami

e Akordy wprowadzane w przemyslanej kolejnosci z
uwzglednieniem ich zaleznosci funkcyjnych oraz
odniesieniem do konkretnych utworéw z repertuaru,
ktdrym interesuje sie uczen

e Nauka kreatywnego akompaniowania z opracowywaniem

wtasnych podziatéw oraz przebiegéw funkcyjnych




Harmonogram dziatan
w ramach innowacji

e Wrzesien 2024 — stworzenie regulaminu wypozyczania
instrumentu, poinformowanie uczniéw i rodzicéw o
innowacji

e (Caty czas innowacji — wprowadzanie nowych umiejetnosci
gry na ukulele, stosowanie na biezgco ocen z opisami oraz
odpowiednich wpiséw w dzienniku elektronicznym;

e Po podtroczu i na koniec roku szkolnego ankieta wsréd
ucznidw i rodzicéw uczniéw biorgcych udziat w innowacji;

e Na biezgco rozmowy z uczniami o innowacji;

e Czerwiec 2025 zebranie informacji z ankiet i rozméw
z uczniami i rodzicami uczniéw biorgcych udziat
w innowacji i sporzgdzenie raportu z ewaluacji.

Zadania oséb
zaangazowanych w
realizacje innowacji

Nauczyciel systematycznie wystawia uczniom ocene opisowg,

w ktdrej opisujg zaangazowanie ucznia w prace na lekcji oraz
przekazujg mu wnioski i wskazéwki do dalszej pracy, starajac sie
uzywaé jezyka pedagogiki pozytywnej, i motywujg ucznia do
pracy.

Spodziewane efekty
innowacji
pedagogicznej

Korzysci z wdrozenia innowacji:
1. Uczniowie:
o zwiekszajg szanse petnego rozwoju artystycznego,
e zdobywajg wiedze w sposdb przyjazny,
e budujg pewnosc siebie,
o stymulujg swdj rozwdj typowymi oraz nietypowymi
potrzebami edukacyjnymi,
e zdobywajg nowe doswiadczenia,
e budujg osobowos¢ sceniczng,
e majg mozliwos¢ wyrazania ekspresji muzycznej,

e biorg na siebie odpowiedzialnos¢ za swéj rozwdj.

2. Rodzice/Dziadkowie/Rodzenstwo i najblizsza rodzina
zyskuja:
e zwiekszenie szans rozwoju artystycznego ich dzieci
e zwiekszanie aktywnosci dzieci poza domem
e poznanie terapeutycznych funkcji muzyki
e wyrabianie pozytywnych postaw spotecznych
e przeciwdziatanie agresji i zamknieciu dzieci
e umachianie pozadanych postaw zyciowych.




3. Nauczyciel:

e ma satysfakcje z wtasnej pracy poprzez zwracanie uwagi
na potencjat ucznia i jego progres;

e wspiera ucznia w procesie uczenia sie i jest mentorem,
ktory wyznacza cele,

e zdobywa nowe doswiadczenia i rozwija swoj potencjat
dydaktyczno- wychowawczy,

e przeciwdziatanie agresji w grupie,

e poszerzanie i uzupetnianie tresci programowych.

4. Szkota jako instytucja:

e umacnianie wizerunku nowoczesnej placéwki,

e podnoszenie jakosci pracy szkoty poprzez wdrazanie
nowych metod oceniania i pracy ucznia,

e indywidualizacja pracy z dzieckiem

e promocja szkoty w srodowisku lokalnym i
ogdlnopolskim,

e propagowanie tresci artystycznych,

e wzmacnianie opinii szkoty wspierajgcej dziatalnos¢
artystyczng,

e wyscie naprzeciw potrzebom ucznidw,

e wieksza integracja dzieci ze specjalnymi
potrzebami edukacyjnymi

o podkreslenie aktywnej postawy szkoty na potrzeby
srodowiska lokalnego

Sposoby ewaluacji
innowacji
pedagogicznej
(terminy; metody,
techniki i narzedzia;
sposdb prezentacji
rezultatow)

e Ankieta wsrdd ucznidw i rodzicdw uczniow biorgcych
udziat w innowacji po kazdym pétroczu;

e Rozmowy na biezgco z uczniami na temat innowacji;

o Rozmowy z rodzicami uczniéw biorgcymi udziat w
innowacji;

e Zebranie wynikdw ankiet i wnioskdw z rozméw
i sporzgdzenie raportu z ewaluacji.

Upowszechnianie
rezultatow

Przedstawienie raportu z ewaluacji dyrektorowi szkoty,
zaprezentowanie radzie pedagogicznej
i publikacja na stronie internetowej szkoty.




Przyktadowe plany zajeé
Zajecia 1 Temat: Poznajemy ukulele. Dzwigki strun.

1. Omdéwienie éwiczen rozciggajacych dtonie i palce, ktére bedg wykonywane przed
kazdymi zajeciami.

2. Przedstawienie dzieciom instrumentu. Omoéwienie jego czesci: (gtéwka, stroiki zwane
potocznie kluczykami, gryf, progi, struny, pudto rezonansowe, otwor rezonansowy,
mostek)

3. Omdwienie i pokazanie pozycji w jakiej uczniowie beda trzymac ukulele.
4. Gra odbywa sie w pozycji siedzgcej lub stojace;j.

5. Nauczyciel ustawia i poprawia utozenie instrumentu kazdego ucznia. Sprawdza
utozenie rak;

a) lewa reka numery palcéw 1,2,3,4 odpowiadajg progom na ukulele. Palce lewej reki
stuza do przyciskania strun do gryfu i powinny by¢ utozone do niego mozliwie jak
najbardziej prostopadle, aby nie zahacza¢ o sgsiednie struny. Nauczyciel demonstruje
chwyt.

b) prawa reka - w zgieciu tokcia prawej reki umiejscawiamy instrument, ktéry ktadziemy
na piersi i doktadamy prawag dton wzdtuz gryfu.

6. Zasady strojenia instrumentu.

7. Podsumowanie zajec.

Zajecia 2 Temat: Doskonalenie éwiczen na poznanych strunach - C-dur, a-moll.
1. Nauczyciel wita ucznidow. Uczniowie gimnastykuja dtonie i palce.
2. Przypomnienie zasad strojenia instrumentow.

3. Nauczyciel rytmizuje gre. W przerwie gry, dzieci bawig sie z nauczycielem w
odtwarzanie rytmow, tworzg wtasne, nasladuja.

4. Nauczyciel gra akord C dur i przejscie na a- moll Nastepnie dzieci prébujg zagraé
poznane akordy najpierw osobno nastepnie wspdlnie.

5. Nauka prostego uderzenia, ktére dzieci nastepnie zapisujg w zeszycie CvV av ¥

6. Podsumowanie zaje¢, przypomnienie poznanych pojegé.



Zajecia 3 Temat: Doskonalimy poznane umiejetnosci gry na ukulele. Poznanie
wartosci rytmicznych ésemek.

1. Powitanie. Strojenie instrumentow. Uczniowie gimnastykuja dtonie i palce.

2. Nauczycielka razem z dzie¢mi gra poznane schemat rytmiczny na poprzednich
zajeciach

3. Wprowadzenie nowego schematu wedtug schematu v¥v it - akompaniament do
piosenki.

4. Podsumowanie zajec.

W zaleznosci od grupy uczniéw, nauczycielka uczy nowych akordéw na znanych
piosenkach. Pokazuje rézne rodzaje bicia, utrwala juz znane. Uczniowie powinni poznaé
wszystkie akordy podstawowe. Moga samodzielnie w domu ¢wiczy¢ réwniez te, ktdre nie
byty prze¢wiczone w szkole. Po pewnym czasie uczniowie nauczag sie samodzielnie
odczytywaé akordy z tabeli i bedg potrafity samodzielnie zagraé je w domu.



